
Języki i techniki 
programowania

Wykład 8

Maciej Rybczyński



2

Legend

Zmieniaj wartości parametrów 

Co drugi element
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Niektóre parametry wykresu
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3D plot

1 wiersz, 1 kolumna, rysunek 1 

100/4 linii 
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Używając myszki można przybliżać, oddalać, obracać, etc. 
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3D plot, wireframe

100/2 linii 
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GridSpec

2x1 grid (2 wiersze, 1 kolumna) 

wiersz 0, kolumna 0 

wiersz 1, kolumna 0 
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GridSpec

2x2 grid (2 wiersze, 2 kolumny) 

wiersz 0, wszystkie kolumny 

wiersz 1, kolumna 0 

wiersz 1, kolumna 1 
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GridSpec
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More Stuff
(if you are interested)
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady



22

Dopasowanie funkcji do danych - przykłady
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady

zadawanie wartości początkowych 
parametrów fitu
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady

uwzględnianie błędów na osi rzędnych

inne parametry fitu
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady
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Dopasowanie funkcji do danych - przykłady
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Prawdopodobieństwo geometryczne – wartość liczby pi
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Prawdopodobieństwo geometryczne – wartość liczby pi

N – liczba punktów w kwadracie o boku R – proporcjonalna do pola powierzchni kwadratu, PKw

n1 – liczba punktów pod krzywą y=sqrt(R**2 – x**2) – proporcjonalna do 1/4 pola powierzchni koła, PK
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