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newaxis, wszystkie pary

równoważne z: b = b.reshape(3,1)

spróbuj: a==b, a!=b, a<b, etc. 
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Liczby całkowite w numpy

Zobacz: https://numpy.org/doc/stable/user/basics.types.html

https://numpy.org/doc/stable/user/basics.types.html
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Liczby całkowite w Pythonie, long

long integer!
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Long integer w numpy
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MatPlotLib
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MatPlotLib, biblioteka do kreślenia 2D w Pythonie
https://matplotlib.org/

kliknij tutaj

https://matplotlib.org/


8

Instalowanie w Windows
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Łatwa instalacja!Otwórz wiersz poleceń, 
przejdź do katalogu gdzie jest zainstalowany python

wpisz polecenie:
python –m pip install matplotlib

Wymaganie połączenie z internetem
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Pierwszy wykres

x = [0, 0.01, 0.02, ..., 9.99] jest tablicą
y = np.sin(x) jest również tablicą
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Możesz zapisać wykres jako plik .pdf, .ps, .eps, etc. 
Możesz przybliżyć, przesunąć, etc. 
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Lepszy wykres
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Linie

dashes = [linia, przerwa, linia, przerwa, …] 
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Znaczniki
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Więcej znaczników
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piksel
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Kolory

b=blue, g=green, r=red, c=cyan, m=magenta, y=yellow, k=black, 
w=white 

Można stosować wszystkie kolory używane w HTML, zobacz:
https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp

https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp


21



22

Znaczniki i linie

ms = marker size, 
mfc = marker face color
mec = marker edge color
mew = marker edge width

sprawdź: mfc='None' 
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Legenda

położenie = best, upper right, upper left, lower right, lower left, center left, 
center right, lower center, upper center, center 
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Rozmiar rysunków i zapisywanie pliku

lw = line width
ms = marker size
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More Stuff
(if you are interested)
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Algebra w numpy
https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.linalg.html

Rozwiązywanie równań, wartości własne, wektory własne, etc.

https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.linalg.html
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na przykład:
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Zapisywanie i odczytywanie w numpy
https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.io.html

https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.io.html
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na przykład:
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piksele
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