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Dlaczego  NumPy jest użyteczny?

operatory arytmetyczne  zastosowane „na tablicach” 
działają w odniesieniu do elementów!
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Dlaczego  NumPy jest użyteczny?
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Liczby losowe z zadanych rozkładów
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Liczby losowe – permutation, choice
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Tablice ze zmiennymi różnych typów

Typ wynikowej tablicy odpowiada bardziej 
ogólnemu lub precyzyjnemu (upcasting).

Nie działa z +=, *= itp.
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sum(axis=…)

3 wiersze, 4 kolumny

suma wszystkich elementów

sumowanie każdej z kolumn

sumowanie każdego z wierszy
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axis=0, axis=1
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min(axis=..), max(axis=…)

min z wszystkich elementów
min z elementów każdej kolumny
min z elementów każdego wiersza 

Inny sposób: 
np.min(a) 
np.min(a, axis=0) 
np.min(a, axis=1) 
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np.sort(axis=...)

sortowanie elementów każdej kolumny

sortowanie elementów każdego wiersza 
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identity()
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zbyt duża tablica

Jeśli tablica jest zbyt duża, NumPy pomija część środkową i drukuje tylko rogi. 
Aby wyłączyć, użyj set_printoptions.
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linspace()

6 liczb od 0 do 1



14

iteracje

iteracje po wierszach
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Iteracje, flat

iteracje po wszystkich 
elementach

ten sam efekt:
for i in a:

for el in i:
print(el, end=’ ’)
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Slicing (krajanie na plastry)

(do ostatniego elementu)
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Slicing (krajanie na plastry)

co drugi element

a[::3]=a[0:len(a):3]  (co trzeci element)

od końca
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Slicing (krajanie na plastry)

drugi wiersz, trzecia kolumna

wiersze, kolumny

wiersze, wszystkie kolumny
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kopiowanie

żaden nowy obiekt nie jest tworzony, 
a i b odnoszą się do tego samego obiektu. 
To samo z b = a[2 : 4] (widok)
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kopiowanie

tworzony jest nowy obiekt
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newaxis

tworzony jest wektor
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sztuczka logiczna
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zaokrąglanie (round)
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Zobacz:
https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.html
funkcje NumPy według kategorii

https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.html

