
Języki i techniki 
programowania

Wykład 2

Maciej Rybczyński



2

delete

usuwanie pierwszego elementu listy L

usuwanie listy L z pamięci
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więcej o listach

umieszcza wartość 500 na ustalonej pozycji (1)

usuwa pierwszy element o podanej wartości (500)

usuwa element listy na podanej pozycji (2) i zwraca wartość elementu
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więcej o listach

zwraca indeks pierwszego elementu, którego wartość = 15

zwraca liczbę wystąpień wartości 15
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zbiory

zbiory są kolekcjami unikalnych elementów
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zbiory
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słowniki
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moduły

Utwórzmy plik mymodule.py

Teraz w naszym głównym programie możemy używać obiektów 
zdefiniowanych w mymodule.py
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moduły
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moduły



11

moduły
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moduł „random”

Szczegółowy opis: https://docs.python.org/2/library/random.html

https://docs.python.org/2/library/random.html
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moduł „math”

Powyższe funkcje nie mogą być używane z liczbami zespolonymi – użyj cmath.

Szczegółowy opis: https://docs.python.org/2/library/math.html

https://docs.python.org/2/library/math.html


14

co można znaleźć w module math?

Spróbuj dir(random), etc…
Oczywiście najpierw trzeba zaimportować odpowiedni moduł.
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dir() – wyświetla zawartość modułów, funkcje, etc. w programie
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kolejny sposób tworzenia listy
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zapisywanie danych do pliku
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czytanie danych z pliku

w write
r read
a append
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zapisywanie danych do pliku

str(x) – konwertuje x do ciągu znaków
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czytanie danych z pliku
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append
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PEP 8 - przewodnik po stylach dla kodu Pythona

- używaj 4 spacji na jedno wcięcie
- nie używaj tabulatora do robienia wcięć
- linijka kodu nie powinna przekraczać 79 znaków
- twórz opisy kodu w docstrings
- używaj spacji, np.: a = f(1, 2) + g(3, 4)
- nigdy nie stosuj l (małe el), I (duże i), O (duże o)

Szczegóły: https://peps.python.org/pep-0008/

https://peps.python.org/pep-0008/

