ALGORYTMY i STRUKTURY DANYCH

Zestaw zadan nr 1

Zapisa¢ schematy rozwigzania ponizszych zadan w postaci algorytmow
( narysowa¢ schematy blokowe ) :

1) Policzy¢ sume trzech liczb a, b, c.

2) Policzy¢ pole powierzchni i obwéd kwadratu o boku dlugosci a .

3) Policzy¢ pole powierzchni i obwéd prostokata o bokach dlugosciaib.
4) Znalez¢ mniejsza sposrod 2 réoznych liczb aib.

5) Znalez¢ najmniejsza sposrod 3 réznych liczb a,b,c .

6) Majac dany punkt P(x,y) i okrag o srodku w punkcie O(xj,Y() i

promieniu r, powiedzie¢ czy punkt P lezy po wewnetrznej,
zewnetrznej stronie okregu czy tez na okregu.

7) Majac dany punkt P(x,y) i kwadrat o punkcie przeciecia przekatnych
w O(Xo,yo) i boku dlugosci a, powiedzie¢ czy punkt P lezy wewnatrz, na

zewngtrz czy na brzegu kwadratu. Boki kwadratu sa rownolegle do osi
X, Y.

8) Algorytm Euklidesa znajdowania najwiekszego wspolnego dzielnika
dwaoch roznych liczb calkowitych m i n.



