Matematyka Dyskretna 2017/18

Lista tematéw na cze$¢ teoretycznag egzaminu

UWAGA: W odpowiedzi nalezy w wyczerpujacy sposéb podaé stosowne definicje, przyktady,
twierdzenia, rozwigzanie, oraz w zdecydowany sposob wykaza¢ sie zrozumieniem tematu
(rysunki, przyktady). Samo przepisanie definicji z ksiazki nie jest wystarczajace.

1. Rekurencja

1.

6.

Ciag rekurencyjny.

. Problem wiez Hanoi, problem dzielenia pizzy.

Ciag Fibonacciego, ‘“Ztoty podzial”.

. Réwnanie charakterystyczne dla ciagu rekurencyjnego.

. Problem ruiny gracza.

Szybkie mnozenie i algorytmu “Dziel i rzadz”.

2. Kombinatoryka

1.
2.

3.

Zasada szufladkowa Dirichleta.
Liczby Stirlinga I i IT rodzaju.

Zasada wlaczania i wylaczania.

3. Grafy

1.

2.

S

10.

Definicja grafu i grafu skierowanego.

Graf pusty, pelny, dwudzielny, platonski, drzewo, podgraf.

. Lemat o u$ciskach dloni.

. Macierze incydencji i sasiedztwa. Listy incydencji.

Graf spojny, graf k-spojny, graf prosty.

Droga, droga prosta, cykl.

Graf eulerowski i poteulerowski, hamiltonowski i péthamiltonowski.
Grafy planarne. Tw. Kuratowskiego. Wzor wielo$cianu Eulera.
Drzewo spinajace, algorytmy przeszukiwania w gtab i wszerz.

Graf z wagami, minimalne drzewo spinajace.
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11.

12.
13.
14.
15.

16.

Algorytm Jarnika (Prima) znajdowania minimalnego drzewa spinajacego, algorytm Kru-
skala.

Najkrotsza Sciezka, algorytm Dijkstry i Bellmana-Forda
Kolorowanie wierzchotkowe i krawedziowe grafow.

Grafy dualne. Kolorowanie map. Tw. o czterech kolorach.
Drzewa z wyréznionym korzeniem.

Algorytm porzadkowania prefiksowego i postfiksowego. Notacja polska i odwrotna polska.

5. Algorytmy

1.
2.
3.

4.

Maszyna Turinga deterministyczna i niedeterministyczna.
Problem komiwojazera.
Klasa problemow NP.

ZYozonos¢ algorytmow.



