Matematyka Dyskretna 2006,/2007

Lista tematéw na egzamin ustny

UWAGA: W odpowiedzi nalezy w wyczerpujacy sposob podac stosowne definicje, przyktady,
twierdzenia, rozwigzanie, oraz wykazaé si¢ zrozumieniem tematu.

1. Rekurencja

1. Ciag rekurencyjny.

2. Problem wiez Hanoi.

3. Problem dzielenia pizzy.

4. Ciag Fibonacciego.

5. Ztoty podziat.

6. Funkcja tworzaca.

7. Rownanie charakterystyczne ciggu rekurencyjnego.

8. Problem ruiny gracza.
2. Kombinatoryka

1. Permutacje. Permutacje z powtorzeniami.
2. Wariacje. Wawiacje z powtorzeniami.
3. Kombinacje. Symbol Newtona. Trojkat Pascala.
4. Zasada szufladkowa Dirichleta.
3. Elementy rachunku prawdopodobienstwa
1. Klasyczna, czestosciowa i aksjomatyczna definicja prawdopodobienstwa.
2. Zasada wlaczania i wylaczania.
3. Prawdopodobienstwo warunkowe, tw. o prawdopodobieristwie catkowitym.
4. Tw. Bayesa.

5. Problem sadowienia gosci.
4. Grafy

1. Definicja grafu i grafu skierowanego.
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Graf pusty, pelny, dwudzielny, platoriski, drzewo, podgraf.
Lemat o usciskach dtoni.
Macierze incydencji i sasiedztwa. Listy incydencji.

Graf spojny, graf k-spojny, graf prosty.

. Droga, droga prosta, cykl.

Graf eulerowski i poteulerowski.

Graf hamiltonowski i pothamiltonowski.

. Izomorfizm grafow.

Grafy planarne. Tw. Kuratowskiego.
Wzoér wieloscianu Eulera.

Drzewo spinajace.

(A) Algorytm przeszukiwania w glab.
(A) Algorytm przeszukiwania wszerz.

Graf z wagami, minimalne drzewo spinajace.

(A) Algorytm Jarnika (Prima, Dijkstry) znajdowania minimalnego drzewa spinajacego.

(A) Algorytm Kruskala.

(A) Najkrotsza Sciezka i algorytm Dijkstry.
Kolorowanie grafow

(A) Algorytm z powracaniem kolorowania grafu.
Grafy dualne. Kolorowanie map. Tw. o czterech kolorach.
Drzewa z wyr6znionym korzeniem.

Drzewa indeksowane.

(A) Algorytm porzadkowania prefiksowego.

(A) Algorytm porzadkowania postfiksowego.

(A) Algorytm porzadkowania infiksowego.
Notacja polska i odwrotna polska.

Grafy skierowane ze Zréodlami i ujsciami. Sieci.



5. Algorytmy

1. Maszyna Turinga deterministyczna i niedeterministyczna.
2. Algorytmy deterministyczne i niedeterministyczne.

3. Problem komiwojazera

4. Ztozonosé algorytmow.

5. Automaty komorkowe.



