KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0613-2INF-F53-GU
Nazwa przedmiotu polskim Glebokie uczenie
w jezyku angielskim Deep learning

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiéw Informatyka

1.2. Forma studiéw stacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia I-stopnia inzynierskie

1.4. Profil studiéw ogolnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Wojciech Broniowski/Maciej Rybczynski
1.6. Kontakt maciej.rybezynski@ujk.edu.pl

2.  OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne Postawy sieci neuronowych

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyklady, ¢wiczenia laboratoryjne
3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé wyktady — zaliczenie z ocena,
¢wiczenia laboratoryjne — zaliczenie z ocena
3.4. Metody dydaktyczne wyklad, ¢wiczenia w pracowni komputerowe;j
3.5. Wykaz podstawowa 1. Yoshua Bengio, Learning Deep Architectures for AI, MIT Press, 2009
literatury

uzupelniajaca 1. Ksiazki i wyktady w wersji online,
http://neuralnetworksanddeeplearning.com/
http://www.deeplearningbook.org/
http://rll.berkeley.edu/deeprlcourse/

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu
Wyktad:

C1. Wprowadzenie do metod i algorytméw glebokiego uczenia maszynowego
Cwiczenia laboratoryjne, projekt:
C1. Uzyskanie praktycznej wiedzy dotyczacej zastosowan glebokich sieci neuronowych.

4.2. TreSci programowe
Wyktad:
1. Architektura gigbokich sieci neuronowych. Warstwy konwolucyjne, pooling. Zastosowania praktyczne.
2. Konwolucyjne sieci neuronowe: rozpoznawanie obrazow.
3. Rekurencyjne sieci neuronowe: przetwarzanie tekstu.
Cwiczenia laboratoryjne
Poznanie na praktycznym poziomie narzedzi programistycznych i bibliotek do glebokiego uczenia (np. Theano,
Tensorflow). Zastosowania m.in. do rozpoznawania obrazow oraz przetwarzania jezyka naturalnego.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie¢

- Odniesienie do
g Student, ktory zaliczyl przedmiot el;::(l;l(::vkl(l)cv;z;lila
sie
w zakresic WIEDZY:
WO01 |zna metody i algorytmy uczenia sieci neuronowych INFIA_ W01
INF1A W07
INF1A W12
INF1A W13
W02 | zna podstawowe architektury sieci konwolucyjnych i rekurencyjnych. INF1A W07
INF1A W12
INF1IA W13
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | potrafi korzysta¢ z narzedzi oprogramowania i bibliotek do glebokiego uczenia INF1A _UI10
maszynowego INF1A UI2
INF1A Ul14
INF1A _Ul6
INF1A _UI19
uo02
w zakresice KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | ma $wiadomo$¢ znaczenia metod uczenia maszynowego w rozwoju nowoczesnych INF1A K02
rozwigzan IT INF1A KO3
4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Egza.min Kolokwium Projekt Akty.wn.oéé Praca wlasna Praca. Inne (jakie?)
przedmiotowe ustny/pisemny na zajeciach W grupie
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiL ! P\Wi LiP\Wi{L\P|\Wi{L:P|\Wi{L:P|Wi{L!P|W!L:P
WO1 +
W02 +
uo1 + + + 1 + |+
K01 + + + + i+

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia si¢

F;:;;: Ocena Kryterium oceny

3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
= 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
Ei E 4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
5 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny
£ 3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
E 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
% a 4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
_§ 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
= 5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny

3 osiggniecie <50-60) % wymogow stosowanych w metodach oceny
& 3,5 | osiagnigcie <61-70) % wymogdw stosowanych w metodach oceny
% Q 4 osiggniecie <71-80) % wymogow stosowanych w metodach oceny
& 4,5 | osiagnigcie <81-90) % wymogdw stosowanych w metodach oceny

5 osiggniecie <91-100> % wymogow stosowanych w metodach oceny




5.  BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
i stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udzial w wyktadach 30
Udzial w laboratoriach 45
Udzial w konsultacjach
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
Przygotowanie do wyktadu*
Przygotowanie do laboratorium 10
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 6
Zebranie materialéw do projektu 34
Opracowanie prezentacji multimedialnej*
Inne (nalezy wskazaé jakie? np. e-learning pod kontroli nauczyciela)*
LACZNA LICZBA GODZIN 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




